
Lega Corsa di Ballò - Ligue Corse de Football

Le joueur doit quitter le terrain : 
L'arbitre siffle faute et le joueur est blessé et soigné sur le terrain (sans mesure disciplinaire à l’encontre du fautif).
Le joueur semble être blessé — l'arbitre arrête le jeu pour ce motif — que le joueur se fasse soigner ou pas soigner.
Les exceptions : 

Attention ! 
Un joueur soumis au protocole relatif à une suspicion de commotion cérébrale doit obligatoirement quitter le terrain et demeurer à
l'extérieur de l'aire de jeu pendant une durée minimale d'une minute avant de pouvoir être autorisé à reprendre le jeu.
Saignement ⟶ Idem

Cas du ballon sorti en dehors des limites du terrain volontairement : 
Si un coéquipier met le ballon hors du jeu afin d’interrompre le jeu, le joueur devra quitter le terrain pendant 1 minute. 
Si c’est un adversaire et le joueur se relève rapidement : 

Stratégie de l’équipe adverse ⟶ l’arbitre permet à ce que le joueur reste sur le terrain 
Le joueur cherchait délibéremment à obtenir l’arrêt du jeu ⟶ l’arbitre exige la sortie du joueur

NB : Dans la mesure du possible faire sortir le joueur à la médiane côté banc de touche 

Infractions et sanctions : Rappel, tout joueur qui pénètre sur le terrain sans autorisation sera sanctionné d’un avertissement pour ce motif et si ce
joueur interfère il entraîne un Coup Franc Direct pour l’équipe adverse où un pénalty si l’interférence à eu lieu dans la surface de réparation.

L’arbitre interromp le jeu uniquement si le joueur intèrfère, dans le cas contraire sanction administrative au prochain arrêt de jeu !!

Le joueur refuse les soins 
(sauf si le jeu a été arrêté pour sa blessure)

La sortie spontanée du terrain pour
 se faire soignée sans retarder 

la reprise du jeu.

Blessures et soins

Fiche mémo - “Modifications des lois du jeu 26-27”
Remplacement

1/2

Limite de 10 secondes imposée aux joueurs quittant le terrain au moment de leur remplacement.

En cas de dépassement de cette limite, le remplaçant doit attendre 1 minute de temps de jeu continu à partir de la reprise du jeu (première
condition) et entrer sur le terrain à un arrêt de jeu sur autorisation de l’arbitre (deuxième condition). 

Cas de remplacements simultanés des deux équipes, la procédure des 10 secondes s'applique à chaque équipe à l'issue de la vérification de
l’équipement de son dernier remplacement.

Cas du GDB ⟶ Entrée en jeu du GDB et avertissement (pour avoir retardé la reprise du jeu)
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Donner un coup de sifflet
Signaler que le jeu doit reprendre
Effectuer un décompte visible et verbal des 5 secondes 

Décompte sur rentrées de touche & coups de pied de but - 5 secondes

Lorsque l’arbitre estime que la reprise du jeu est délibérément retardée : L’arbitre lance le process ...

Rentrée de touche : La remise en jeu est accordée à l’équipe
adverse au même endroit. 

Coup de pied de but : Un corner est accordé à l’équipe
adverse, du côté le plus proche où le CPB devait être exécuté.

Les 5 secondes
sont dépassées

Important : L’avertissement n’intervient que si le joueur 
retarde excessivement la reprise

Notice CRA ⟶ Démarrage du process lorsque le
retardement de la reprise du jeu est clair 

Fiche mémo - “Modifications des lois du jeu 26-27”
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